Projekt 1: Hallo,
Welt!




Hallo
Herrenberg

Wir lassen das Handy sprechen.

Dazu erstellen wir eine App mit einem Baq Halo

Button. Wenn der Button geklickt
wird, soll das Handy einen Text
sagen.

Spater werden wir diese App noch
erweitern und verschonern.

www.markuskaupp.de/mobile-apps-ag



(% MIT App Inventor X [
& - ® © & ai2.appinventor.mit.edu/#491587

Anleitung (l) 80 MIT

&. APP INVENTOR

' My projects
1. Lege im MIT App Inventor I
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Import project (.aia) from my computer ...

ein neues Projekt an.

2. Ziehe aus dem linken Bereich einen Button auf das abgebildete Handy.
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3. Wahle den Button auf dem Handy-Bereich an. Ganz rechts kann man im Bereich
Properties die Eigenschaften des Buttons einstellen. Schreibe dort in die
Eigenschaft Text den Text, der auf deinem Button erscheinen soll (z.B. “Sag was”).
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Layout

Media
4. Wechsle im linken Bereich in den Abschnitt Media.
i Camcorder

@ Camera

5. Ziehe aus dem Abschnitt Media das Element TextToSpeech auf das Handy.

Das TextToSpeech-Objekt erscheint unter dem Handy unter Non-visible
components.
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6. Unsere Benutzeroberflache ist jetzt fertig. Wechsle in die Ansicht Blocks.
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/. Baue die Blocke so zusammen:

message # Hallo Herrenberg J&

Block Text

8. Unsere erste App ist jetzt fertig. Mit Connect kannst du sie auf deinem Handy
testen. Mit Build kannst du die App auf dein Handy laden und dort fest
installieren.

2 MIT
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APP INVENTOR Projects *  Connect *  Build *  Help ~




Erweiterungen

Funktion

Andere den Text, der

gesprochen wird.

Flge einen zweiten Button hinzu,
mit dem sich das Handy
verabschiedet.

Lass die App sprechen, wenn das
Handy geschuttelt wird:

o FUge aus der Palette im Bereich
Sensors den AccelerometerSensor
hinzu.

o Fuge Code-Blocks ein, sodass die
App einen Text spricht, wenn am
AccelerometerSensor das Ereignis
Shaking auftritt.

Design

Ersetze den App-Titel “Screen?”
Uber die Properties durch einen
anderen Text,

Andere die Farben der Buttons
uber die BackgroundColor-
Eigenschaft

Klicke auf den weilden Bereich im
Screen. In den Properties kannst
du Uber die Eigenschaft
BackgroundColor die Hinter-
grundfarbe der App einstellen.
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