


Wir mochten eine Quiz-App haben.

Dazu erstellen wir eine App, die
Fragen und die passenden Antworten
in Listen verwaltet. Aufserdem soll zu
jeder Frage ein passendes Bild
angezeigt werden.

Spater werden die die App noch Welchen Beruf hatte Helnnch
. Schickhardt?
erweitern.

.

HURRA! Richtig.

www.markuskaupp.de/mobile-apps-ag



Anleitung (1)

1. Gestalte die Oberflache, sodass sie in etwa so aussieht;

Bezeichnung
“Frage”

TextFeld

Das ist das fur ein Vogel?

“AntwortText”

Bezeichnung
“Ergebnis”

Papagei

] Weiter

Antwort

MNein, leider falsch.

Bild
“‘BildFrage”
Taste
“Weiter”
/ Taste
“Antworten”




Anleitung (2) Medien

@ rotmilan_jpg
ﬂmerkel.jpg
2. Denke dir Fragen aus und lade zu jeder Frage ein Bild hoch. Gal schickhardt jpg

3. Lege bei den Blocken drei globale Listen an: eine Liste fur die Fragen, eine
Liste fUr die Bilder und eine Liste flr die Antworten.

global initialisieren =1 Jauf | (o] Liste erstelien

global initialisieren =11V 1y L5 ) auf (=) Liste erstellen  “ GEIOIEDD *

global initialisieren {= = F= ) auf | (&) Liste erstelien

7

4. Lege eine Variable index an, die speichert, welche Frage gerade angezeigt

wird: global initialisieren ([ =4




Anleitung (3)

5. Wenn die App gestartet wird, soll die erste Frage in der Bezeichnung "Frage”
angezeigt werden. Dazu soll auch das passende Bild erscheinen:

wenn Initialisiere
mache setze | : ) auf | Listenelement wahlen Liste 1¢[-1 global bilderListe ~

Index ‘ 10/2 global index *

2 auf 0 Listenelement wahlen Liste | hole GRS
Index 3¢ 8 global index

6. Wenn die Taste “Antworten” angeklickt wird, soll gepruft werden, ob die
Antwort stimmt.

wenn Klick
mache | (] wenn e A N S S ™ global antwortenListe * ML= * | .
nole B

Index

dann setze | = Hurre
g

sonst setze |
A




Anleitung (4)

/. Wenn die Taste “Weiter” geklickt wird, soll die ndchste Frage angezeigt

werden. Dazu tun wir folgendes:
a. Der Zahler index wird um 1 erhoht. Wenn wir am Ende unserer Fragenlisten angekommen sind,
fangen wir wieder an Position 1 an.
. Wir zeigen das Bild und die Frage an der Position index an.
c. Wirleeren das Antwortfeld und die Ergebnisanzeige.

=0Tl Weiter ¥ BTN
mache | setze ELEEINCEEM auf | (3) ( hoe CETIED | + (@

(%) wenn 51 globalindex * ML > * [ L.l ookt oo TS global fragenListe * L
dann :etzé global index + [TV AN 1)

uf Listenelement wahlen Liste 1518 global bilderListe
Index | hole [e[lsfs=IR{ 1T 4
§ auf Listenelement wahlen Liste 1(e)[=8 global fragenListe *

Index 1e)c) global index ~

8. Fertig! Du kannst die App jetzt testen.



Funktion

e Uberlege dir noch mehr eigene
Quizfragen.

e Erweitere die App, sodass man
aus vier moglichen Antworten
auswahlen kann.

e Zahle mit wie viele Fragen richtig
beantwortet wurden.

e Prasentiere die Fragen in einer
zufalligen Reihenfolge.

Suche passende Icons fur die
Buttons “Antwort” und “Weiter”.

Wenn du mehrere Antworten zur
Auswahl hast, kannst die die
Oberflache so gestalten, wie bei
den Quiz-Sendungen im
Fernsehen.
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