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Teil 1:
g Im ersten Teil mdéchten wir unsere
POSItlon aktuelle Position per GPS ermitteln.

Aulkerdem mochten wir die
zugehorige Adresse anzeigen.




Anleitung (1)

1. Im ersten Schritt platzieren wir die Elemente, in denen wir die Position und die
Adresse anzeigen mochten. Damit die Texte blindig angeordnet sind,
verwenden wir eine Tabelle. Erstelle eine Oberflache, die so aussieht:

Bezeichnung

Tabelle
(Spalten=2,
Zeilen = 4)

Wo bin ich?

Wo bin ich?

Breitengrad: Bezeichnung
2 : ezei
y . Langengrad: (Name = Breite)
ier Bezeichnungen | < Adaas:
L Entfernung zum SGH: ~

Bezeichnung (Name
= Entfernung)



Anleitung (2)

2. Fur die Positionsermittlung brauchen wir einen OrtsSensor. Den findest du
links im Abschnitt Sensor. Ziehe den OrtsSensor auf den Betrachter. Er
erscheint dann mit dem Namen OrtsSensorT als nicht sichtbare Komponente.

3. Immer, wenn der Sensor eine neue GPS-Position erkannt hat, |0st er das
Ereignis StandortGedndert aus. Wir reagieren auf dieses Ereignis und
schreiben die Position und die Adresse in die entsprechenden Felder.

wenn Jelis= e u A StandortGeandert

mache setze auf 118 Breitengrad

setze Text » ETIMEN IR Langengrad » |
setze § =zl OrtsSensor1 + |8 AktuelleAdresse *

| -

4. Fertig! Jetzt musste deine App die Position schon ausgeben. Lade die App
herunter und probiere es aus.
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Teil 2:
Im zweiten Teil méchten wir
Entfernung zusatzlich noch anzeigen, wie weit
berGChnen wir von einem bestimmten Ort

entfernt sind.




Anleitung (1)

1. Wir wollen anzeigen, wie weit wir von einem bestimmten Ort (in unserem Fall
vom SGH) entfernt sind. Dazu schreiben wir uns selber eine Prozedur, die uns
aus der Startposition und der Zielposition die Entfernung berechnet.

Breitengrad Start

Léngengrad Start Berechnungs- . berechneter
Breitengrad Ziel prozed ur Abstand

Langengrad Ziel

Um so eine Prozedur zu bekommen, gehen wir wie folgt vor:

a. Wir erstellen zunachst eine Prozedur mit Resultat. Die Prozedur nennen wir Abstand.

(@) zu

Resultat




Anleitung (2)

b. Wir fligen der Prozedur vier Eingaben hinzu: BreiteStart, LangeStart, BreiteZiel, LangeZiel

Eingaben
Eingabe:
SGELCE LangeStart
Eingabe:

ResL k/iCk

c. Den Abstand in Kilometern kann man dann mit folgenden Formeln berechnen:
m Abstand in x-Richtung: x =111,3 - (L&ngeStart - LangeZiel) - cos(BreiteStart)
m Abstand in y-Richtung: y =111,3 - (BreiteStart - BreiteZiel)
m Den Gesamtabstand bekommt man dann mit dem Satz von Pythagoras:



Anleitung (3)

d. Die Prozedur Abstand kann man dann so programmieren:

-~ Variablen x und y
Die nur in dieser

brauchen wir :
Prozedur. Die konnen wir lokal

(&) zu BreiteStart il LangeStart | BreiteZiel | LangeZiel initialisieren
Resultat | (&) lokal initialisieren £ auf | [}
lokal initialisieren ) auf = [0}

mache | setze E3 auf ) - —
1[5)=8 BreiteStart + 18 1|8 BreiteZiel +

tz (o - : ; v
setze (B auf | () 'gEpEgy | T LangeStart + I o Langeziel + JEaaLcos * JERLEIS BreiteStart

L .

Resultat Quadratwurzel (2x]
| hole €58 " '@ hole CB

Dgr Mache-Resyltat.
€ine Rickgabe. Wir kénnen
die den berechneten Abstand
als Resultat der Prozedyr
setzen.

Block hat




Anleitung (4)

e. Jetzt kdnnen wir die Prozedur aufrufen. Beim Aufruf muss man jeweils die Lange und die Breite
des Startpunktes und des Zielpunktes angeben. Das sieht dann so aus:

wenn StandortGeandert

mache  setze EECED . (578D auf | (=¥ Breitengrad *
P Lange - M Text - ETAL .| Langengrad - |
vl Adresse v I T
5vM Entfernung + M Text + TSR 117
BreiteStart | hole

LangeStart | hole
SICTCYAT B 48.5904827

LangeZiel

gGH. Du Ke
peliebl
GPS-Koordinaten

f.  Fertig. Lade die App herunter und probiere es aus.
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Teil 3:
I |
Position auf
- In diesem Teil figen wir jetzt noch
elner Karte eine Karte in unsere App ein und
anzeigen zeigen die momentane Position auf

dieser Karte an.




Anleitung (1)

Das Anzeigen der Karte machen wir mit Google Maps. Man kann Google Maps
beim Aufruf Koordinaten mitgeben, die angezeigt werden sollen. Mit folgendem
Aufruf kann man sich beispielsweise direkt das SGH anzeigen lassen:

https://maps.google.de?q=48.5903966.,8.8729807 .

Um das in unsere App umzusetzen, tun wir folgendes:

1. Wir figen im Designer unter der Tabelle einen WebBetrachter ein (Hohe=Flille
alles, Breite=Flille alles).

2. Wir fagen in den Blocken in OrtsSensorl.StandortGedndert am Ende noch
folgendes ein:

=il =u WebBetrachter1 » Bels Gyl
url @] verbinde gl hitp://maps.google.com?q= &

X hole

b 418 Langengrad



https://maps.google.de?q=48.5903966,8.8729807

Anleitung (2)

3. Fertig! Lade die App herunter und teste sie.
Es sollte in etwa so aussehen wie auf dem

Bild.

Wo bin ich?
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