Projekt 7:
Eigene Idee




Wir mochten ein originelle, animierte App
fur unser Handy haben.

Uberlege dir eine eigene App und realisiere
sie.

www.markuskaupp.de/mobile-apps-ag



Anleitung

Uberlege dir eine eigene App, die so dhnlich sein kann wie die Spiele, die wir
programmiert haben. Die App sollte mdglichst viele der folgenden Eigenschaften haben:

® Es gibt Objekte vom Typ Ball oder ZeichenAnimation, die sich tiber den Bildschirm
bewegen (z.B. Balle, Fahrzeuge, Raumschiffe, Tiere ...).

® Es gibt Objekte, die von den Benutzer*innen der App bewegt oder geschleudert
werden kdnnen (z.B. Balle, Schneebadlle, Schlager ...).

® Es gibt Objekte, die erscheinen oder verschwinden.
® Es gibt wenn-dann-Blocke.

® Es werden Tone abgespielt, wenn bestimmte
Ereignisse eintreten.

Hinweis: Deine App muss nicht unbedingt ein Spiel sein.
Lass deiner Fantasie freien Lauf!
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